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» Team A sitzt hinter der Villa und Team B vor der Villa (Abbildung 1).

» Team A denkt sich eine Mordszene aus, indem von jeder Kartenkategorie eine Karte in die dafiir vorgesehenen Ficher

hinter der Villa gelegt wird. Team B kann die ausgewihlten Karten nicht sehen.

» Team B versucht, den von Team A konstruierten Mordfall zu l6sen. Dazu wird von jeder Kategorie eine Karte
ausgewihlt. Die ersten Karten werden in den Schlitz der entsprechenden Farbe auf der untersten Treppenstufe
gesteckt. In der zweiten Runde werden die Karten von Team B auf der zweiten Treppenstufe abgelegt, usw.

» Team A muss Team B nach jeder Runde durch eine Hinweismiinze mitteilen, wie viele der 4 Kategorien richtig

erraten wurden: Ist eine Kategorie richtig, wird eine Hinweismiinze mit der Ziffer 1 rechts auf die Treppenstufe neben

die von B vorgeschlagene Mordszene gelegt (Abbildung 2). Team A gibt nicht an, welches die richtige Karte ist.

» Team B versucht, den Mordfall mit den von Team A gegebenen Hinweisen zu 16sen, indem weitere Mordszenen
vorgeschlagen werden. Mit der Hinweismiinze wird nach jedem Schritt angegeben, wie viele Kategorien richtig
erraten wurden. Es wird so lange geraten, bis Team B den Mordfall gelsst hat.

» Wenn Team B die richtige Kartenkombination gefunden hat, werden die Punkte vergeben und Team A muss den

nichsten Mordfall l6sen.
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Versucht, pro Runde (= Treppenstufe) nur eine Kategorie
zu verindern, damit bestimmte Optionen schneller
ausgeschlossen werden kénnen. Probiert, den
Mord durch logische Kombination in méglichst
wenigen Schritten aufzukliren.

In der Schachtel gibt es auch einen Platz fiir bereits
verwendete Karten. Dort zum Beispiel die Karten
ablegen, die sicher nichts mit dem Mordfall zu tun

haben.

ACHTUNG: Wenn es einem Team nicht gelingt, den Mordfall in 12 Schritten zu 16sen, erhilt das Team keine Punkte.

PUNKTE

Nur das Team, das den Mordfall 16sen muss, kann in einer Runde Punkte holen. Je mehr Treppenstufen zur Losung des
Mordfalls benstigt wurden, desto weniger Punkte gibt es. Der Zihlstift links wird auf den Treppenstufen um so viele
Loécher weitergesteckt, wie das Team Punkte erzielt hat. Pro Treppenstufe gibt es zwei Schritte. Dabei gilt:

Aufklirung auf Stufe |Mit dem Zihlstift vorgeriickte Locher
1 14
2 12
3 10
4 9
5 8
6 7
7 6
8 5
9 4
10 3
11 2
12 0
GEWINNER

Das Team, das die Villa Mondschein, als Erstes erreicht (also sich auf dem obersten Treppenabsatz befindet), gewinnt das

Spiel.
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