


Ausnahme: Wenn die Fliege sich auf einem unfertigen Sandwich befindet, darf 
der Spieler mit einem neuen beginnen. Denn sein erstes Sandwich ist vorläufig 
ungenießbar.

Die Ameisenkarte:
•	 Mit der Ameisenkarte kann ein Spieler einem anderen eine Karte 

wegnehmen und diese für sein eigenes Sandwich verwenden. Die 
Ameisenkarte landet anschließend auf dem Ablagestapel. 

•	 Mit der Ameisenkarte können anderen Spielern auch Jokerkarten 
abgenommen werden. Jeder Spieler darf selbst entscheiden, wofür die 
Jokerkarte eingesetzt wird.

•	 Eine Karte, auf der die Fliege sitzt, darf einem Spieler nicht abgenommen 
werden.

•	 Auch aus einem fertigen Sandwich dürfen keine Karten entnommen 
werden.

Die Fliege & Fliegenkarte:
•	 Die Fliegenkarte kann verwendet werden, um andere Spieler zu 

blockieren. Wurde die Fliegenkarte ausgespielt, wird sie auf den 
Ablagestapel gelegt und die Fliege auf das entsprechende Sandwich 
gesetzt.

•	 Solange die Fliege auf dem Sandwich sitzt, ist dieses ungenießbar… bis 
sie wieder entfernt wird.

•	 Sitzt die Fliege auf einem unfertigen Sandwich, kann der Spieler 
das Sandwich solange nicht vollenden, bis ein anderer Spieler eine 
Fliegenkarte ausspielt und die Fliege versetzt wird.



•	 Während die Fliege auf einem Sandwich sitzt, darf der Spieler ein neues 
Sandwich beginnen.	
Hinweis: Wurde die Fliege entfernt, dürfen die Karten beider 
Sandwichstapel zu einem Sandwich kombiniert werden. Die nicht 
verwendeten Karten werden auf den Ablagestapel gelegt.
Beispiel: Auf dem Tisch liegt ein Sandwich bestehend aus einer Toastscheibe, 
Erdnussbutter und Marmelade, auf dem die Fliege sitzt. Deshalb hat der 
Spieler mit einem zweiten Sandwich begonnen und eine Toastbrotkarte und 
darauf eine Erdnussbutterkarte auf den Tisch gelegt. Wenn die Fliege auf der 
Marmeladenkarte einem anderen Spieler auf das Sandwich gesetzt wird, darf der 
Spieler seine beiden Sandwichs zu einem kombinieren. 
Die Erdnussbutterkarte des zweiten Sandwichs wird dann nicht mehr benötigt 
und landet auf dem Ablagestapel.

Gewinner:
Der Spieler, der zuerst drei komplette Sandwichs hat, gewinnt!



Spelregels
Inhoud:
•	 54 Kaarten:	 	 	 	

17 Brood-kaarten 8 Mier-kaarten

8 Pindakaas-kaarten 8 Vlieg-kaarten

8 Jam-kaarten 5 Joker-kaarten

•	  1 “Vlieg”-fiche

Doel van het spel:
Probeer als eerste 3 volledige boterhammen met pindakaas en jam te 
maken! 

Voorbereiding:
•	 Schud de kaarten en geef iedere speler 2 kaarten. De resterende kaarten 

worden op een stapel in het midden van de tafel gelegd, met de 
afbeelding naar beneden.

•	 Leg het vlieg-fiche naast de stapel.

2-46+



Het spel:
•	 De jongste speler begint en neemt een kaart van de stapel. Als de speler 

een kaart met een sneetje brood in zijn handen heeft, kan hij deze op 
tafel leggen om zo aan zijn eerste boterham te beginnen.

•	 Als de speler geen kaart op zijn boterham kan leggen, legt hij een kaart 
op de aflegstapel.

•	 In iedere beurt nemen spelers één kaart en leggen spelers één kaart af. 
Kaarten kunnen op 2 manieren afgelegd worden:
	 1.  Plaats de kaart op een boterham.
	 2.  Plaats de kaart op de aflegstapel.

	 N.B. Spelers mogen geen kaarten van de aflegstapel nemen om op hun 
boterham te leggen.

	 N.B. Aan het einde van de beurt moet de speler altijd 2 kaarten in de 
hand hebben.

•	 Als er geen kaarten meer op de stapel liggen, worden de kaarten van 
de aflegstapel geschud en met de afbeelding naar beneden als nieuwe 
stapel neergelegd.

Je boterham maken:
•	 Iedere boterham bestaat uit 2 sneetjes brood, pindakaas en jam. 
•	 Een boterham begint altijd met een sneetje brood, dan pindakaas, 

dan jam en dan weer een sneetje brood (je mag ook eerst jam en dan 
pindakaas op je boterham leggen). Onderaan en bovenop moet altijd een 
sneetje brood liggen.

•	 De speler mag zelf kiezen of hij een joker-kaart gebruikt als sneetje 
brood, pindakaas of jam.

•	 Een boterham moet altijd eerst volledig afgemaakt worden, voordat aan 
een tweede boterham begonnen mag worden.



Uitzondering: als de vlieg op een boterham ligt die nog niet volledig klaar is, mag 
de betreffende speler een nieuwe boterham beginnen. De eerste boterham is 
namelijk geblokkeerd.

De Mier-kaart:
•	 De mier-kaart geeft de speler het recht een kaart bij een andere speler 

weg te nemen en deze op zijn eigen boterham te leggen. Leg de 	
mier-kaart vervolgens op de aflegstapel. 

•	 Met de mier-kaart kunnen ook joker-kaarten gestolen worden. De speler 
mag zelf bepalen voor welke kaart de joker-kaart geldt.

•	 Als de vlieg op een kaart ligt, kan deze kaart niet gestolen worden.
•	 Als een boterham volledig klaar is, mogen de kaarten van deze boterham 

niet meer gestolen worden.

De Vlieg & de Vlieg-kaart:
•	 De vlieg-kaart kan gebruikt worden om andere spelers te blokkeren. 

Als een speler de vlieg-kaart speelt, dan legt hij de vlieg-kaart op de 
aflegstapel en plaatst hij de vlieg op een boterham naar keuze.

•	 Zolang de vlieg op een boterham ligt, is deze boterham verpest… totdat 
de vlieg verplaatst wordt.

•	 Als de vlieg op een boterham ligt die nog niet volledig af is, kan de 
betreffende speler deze boterham niet verder afmaken, totdat hij of een 
andere speler de vlieg-kaart speelt en de vlieg verplaatst.

•	 Als de vlieg op een boterham ligt, mag de speler een nieuwe boterham 
beginnen.	
N.B. Als de vlieg verplaatst is, mogen de kaarten van beide stapels 
gecombineerd worden tot 1 boterham. De kaarten die niet gebruikt 
kunnen worden, gaan op de aflegstapel.



Voorbeeld: Er ligt een boterham met een sneetje brood, pindakaas en jam. De vlieg 
ligt bovenop de jam. Daarom is de speler een tweede boterham begonnen en 
heeft hij een sneetje brood en pindakaas neergelegd.  
Als de vlieg verplaatst is naar een andere speler, kan de speler deze  
2 boterhammen combineren tot 1 volledige boterham.
De pindakaas van de tweede boterham kan niet worden gebruikt en gaat op de 
aflegstapel.

Winnaar:
De eerste speler die 3 volledige boterhammen heeft gemaakt, is de winnaar!
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