


HET SPEL 
• Team A begint en de jongste speler uit dit team werpt beide 

dobbelstenen. 
-  Het aantal ogen op de dobbelsteen staat voor het aantal 

fiches dat het team van de stapel neemt en dezelfde 
ronde probeert te spelen.

-  De gekleurde dobbelsteen geeft aan welke kleur (en dus 
welk antwoord) op de fiches gespeeld wordt.

• Kies een speler die als eerste zal proberen de antwoorden 
op de fiches duidelijk te maken aan zijn teamgenoten. Per 
ronde (dus niet per fiche) is dit een andere speler. 

• Voordat de tol gedraaid wordt, mag de speler de fiches voor 
deze ronde vluchtig bekijken, zodat hij weet in welke 
categorieën gespeeld wordt. De categorie staat op de 
buitenrand van het fiche vermeld. Aangezien de fiches 
dubbelzijdig zijn, is het handig om vooraf af te spreken 
welke zijde (bol of driehoek) van de fiches gespeeld wordt.

• Een willekeurige speler uit het team draait de tol.
• Probeer binnen de tijd van de tol zoveel mogelijk fiches te 

spelen.
• De speler die de opdrachten op de fiches zal uitvoeren, 

noemt altijd eerst de categorie (aangegeven in de gekleurde 
buitenste rand) die gespeeld wordt. 

• Als de speler denkt dat zijn teamgenoten het antwoord niet 
kunnen raden, mag hij passen en het volgende fiche spelen. 

• Als de tol uitgetold is, mag het team enkel de fiches houden die 
binnen de tijd goed geraden zijn. 

• De fiches die niet juist beantwoord zijn of niet meer binnen de 
tijd van de tol gespeeld konden worden, gaan naar team B. Team 
B mag dan proberen de fiches van deze ronde te stelen. Één 
speler binnen het team voert de opdrachten op de fiches uit en 
de overige spelers proberen te raden wat hij bedoelt. De speler 
mag de fiches vluchtig bekijken, maar mag de categorieën niet 
meer hardop benoemen. 
N.B. Let erop dat dezelfde zijde gespeeld wordt, bol of driehoek.

• Team B mag de fiches houden die juist geraden zijn. 
De resterende fiches gaan uit het spel. Ronde 1 is nu afgelopen.

• In ronde 2 is het de beurt aan het volgende team. Nu werpt 
team B de beide dobbelstenen om te zien hoeveel fiches zij 
mogen nemen en welke kleur gespeeld wordt. Fiches die team B 
niet juist raadt, gaan dan weer naar team C (of naar team A, als 
maar met twee teams gespeeld wordt). Het spel verloopt verder, 
zoals hierboven beschreven.

DE WINNAAR 
Het spel eindigt zodra alle fiches gespeeld zijn.
Het team dat het hoogste aantal fiches heeft, wint. Bij een 
gelijkspel zijn er meerdere winnaars.


